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AGENDA ÎNTÂLNIRII:

08.09.2023 

Prezentarea platformei E-Learning;

Prezentarea activităţilor derulate de către parteneri în cadrul PR2 (Model de educație STEAM online . 

Exemple de bune practici de aplicare STEAM şi educație online, cu accent pe predarea și învățarea activă şi 

despre colaborare într-un spațiu online.

09.09.2023

Participarea partenerilor din proiect la Sediul European University Cyprus unde are loc Competiţia 

Educaţională de Robotică WRO, CIPRU 2023;

Prezentarea activităţilor Proiectului HOLOGRAM participanţilor la această competiţie precum rezultatele 

aşteptate din cadrul acestui proiect.



În ciuda creșterii interesului elevilor pentru disciplinele STEAM în ultimul deceniu, echilibrul dintre disciplinele

STEAM continuă să fie problematic, ceea ce duce la o penurie de absolvenți și lucrători calificați în acest

domeniu. Între timp, pandemia de covid a pus o presiune suplimentară asupra predării STEAM de pe tot

globul: deși au apărut noi abordări care au făcut posibil ca elevii și profesorii să colaboreze și să se implice de

la distanță în învățare, profesorii și elevii deopotrivă din întreaga lume au avut dificultăți să lucreze la diversele

proiecte de învățare, care ar putea fi atribuite dificultăților de lucru în echipă, lipsei de instrumente și lipsei de

cunoștințe pedagogice din partea profesorilor care ar sprijini implementarea productivă și semnificativă a

procesului de învățare la distanță pentru elevi din cadrul disciplinelor STEAM. Ca urmare a acestei necesități,

în PR1 al proiectului HOLOGRAM, am investigat nevoile actuale ale profesorilor din fiecare ţară parteneră din

proiect legate de predarea online a disciplinelor STEAM, pentru a înțelege diferitele lacune la nivel local și

pentru a concepe modele mai eficiente pentru a sprijini predarea și învățarea la subiectele STEAM online.

Această investigație a condus la identificarea diferitelor nevoi ale profesorilor într-un număr de domenii legate

de o comparație a modului în care au fost predate disciplinele STEAM înainte și în timpul pandemiei, precum și

la identificarea practicilor pe care profesorii le consideră importante pentru a îmbunătăți experiența de învățare

a elevilor în timpul online. Predarea și învățarea STEAM.



9 SEPTEMBRIE 2023

1 . Reunirea particpanților la mobilitate

Echipa Norvegiei – 3 membri

Echipa Bulgariei – 2 membri

Echipa Ciprului – 3 membri

Echipa României – 2 membri

Echipa Greciei – nu a participat

2. Prezentarea activităților derulate în perioada martie – septembrie 2023

3. Vizită la Muzeul Calculatoarelor - Nicosia



Laboratoarele dedicate Roboticii din 

cadrul European University Cyprus



Muzeul Calculatoarelor



Competiția Națională WRO Cyprus



PREMIEREA





NICOSIA - CIPRU



NICOSIA - CIPRU



HOLOGRAM
Vă mulţumim pentru atenţie
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